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GLOSARID

A
ARQUITECTURA:
1.f. Arte de proyectar y construir edificios.
2.f. Disefio de una construccién. Un edificio de arqui-
tectura moderna.
3.f. Conjunto de construcciones y edificios. La arqui-
tectura del centro histérico de Quito.
4. f. Inform. Estructura légicay fisica de los compo-
nentes de una computadora.
Fuente: RAE.

C
CIUDAD
1. f. Conjunto de edificios y calles, regidos por un
ayuntamiento, cuya poblacién densay numerosa
se dedica por locomdn aactividades no agricolas.
2.f. Lo urbano, en oposicién alo rural.
3.f. Ayuntamiento o cabildo de cualquier ciudad.
4.f. Titulo de algunas poblaciones que gozaban de
mayores preeminencias que las villas.
5. f. Diputados o procuradores en Cortes, que repre-
sentaban una ciudad en lo antiguo.
Fuente: RAE.

CIUDADANIA

1.f. Cualidad y derecho de ciudadano.

2.f.Conjunto de los ciudadanos de un pueblo o nacién.

3.f. Comportamiento propio de un buen ciudadano.
Fuente: RAE.

COLOR

1. m. Sensacién producida por los rayos luminosos
queimpresionan los érganos visualesy que depen-
de de la longitud de onda.

2. m. Fis. Cada una de las siete radiaciones en que
se descompone la luz blanca del sol al atravesar
un prisma 6ptico, es decir, rojo, naranja, amarillo,
verde, azul, afiil y violeta.

COMPOSICION
Organizacién estructural dentro del campo visual.

COMPOSICION FOTOGRAFICA
La composicion de la imagen es la forma en que se
encuadran y ubican los objetos comprendidos en
una fotografia. en donde sus partes comprenden
unaarmonia desde el objeto, el color y laimagen.

COMPOSICION VOLUMETRICA

Es una sucesion o repeticidon de elementos, ya sean
lineas, contornos, formas o colores, los cuales
pueden ser constantes o alternos, logrando una
armonia junto con la sucesién de elementos.

COOPERAR

(Del lat. cooperari).

1. intr. Obrar juntamente con otro u otros para un
mismo fin.
Fuente: RAE

COTIDIANIDAD
(Del latin quotidianus = cotidiano) es el transcurrir ha-
bitual o los espacios que se frecuentan diariamente.

CREATIVIDAD
Capacidad o facilidad parainventar o crear.

DIORAMA

Entretenimiento populardelsiglo xvii. Esuntipode
maqueta con elementos de ambientacidn (objetos,
vegetacion y figura humana) con el propésito de
representar una escena

E

EMPATIA

1.f. Identificacién mentaly afectiva de un sujeto con
elestado de &nimo de otro
Fuente: RAE.

ESPACIO
Capacidad deunlugary laextensién que contiene la
materia existente.

ESPACIO ARQUITECTONICO

Es el elemento primordial de laarquitectura, al que
ella delimitay pormenoriza. Es aquel delimitado
por el volumen.

A pesar que el espacio se encuentra definido mate-
rialmente por el volumen, no siempre coincide con
laforma material que lo delimita, pudiendo variar
mediante:

Niveles interiores (proporcion).
Colory texturas (dimensién visual).
Transparencias (su direccién).
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Elespacio debe definir la calidad y el tipo de espacio
que se pretende manejar.

F

FOTOGRAFIA

Se llama fotografia a una técnicay a una forma de
arte que consiste en capturar imagenes emplean-
do paraello la luzy el contraste, proyectandolay
fijandola en forma de imagenes sobre un medio
sensible (fisico o digital).

G
GEOMETRIA
Parte de las matematicas que estudia la extension, la
formade medirla, las relaciones entre puntos, lineas,
angulos, planosyfiguras,y lamaneracomo se miden.

|
ILUMINACION
1.f. Accidny efecto de iluminar.
2.f. Conjunto de luces que hay en un lugar parailumi-
narlo o paraadornarlo.
3.f.Especiede pinturaaltemple, que de ordinario se
ejecuta en vitela o papel terso.
4.f. Conocimiento intuitivo de algo.
5.f. Rel. Esclarecimiento interior mistico experimen-
taloracional.
Fuente: RAE.

M
MULTIPLICIDAD
Existencia de un gran nimero de cosas de la misma
especie.

o
ORDEN
Manera de estar colocadas las cosas o las personas
en el espacio, seglin un determinado criterio o una
determinada norma.

P
PERCEPCION
1.f. Accidn y efecto de percibir.
2. f. Sensacién interior que resulta de una impresién
material producida en los sentidos corporales.
3.f.Conocimiento, idea.
Fuente: RAE.

PLANO
Dos dimensiones. La superficie es igual en dimensio-
nesy matiz.
PLANO CARTESIANO
El plano cartesiano se utiliza para asignarle una ubi-
cacién a cualquier punto en el plano.

PLANO CARTESIANO
Se utiliza para asignarle una ubicacién a cualquier
punto en el plano.

PERFORAR
Hacer enuna cosa un agujero que atraviese un objeto
de parte a parte.

R
RETICULA
La reticula es un elemento de composicidn, es una
reglainvisible para el espectador, perovisible para
quiendisefia. Esunabase sobre la que se puede tra-
bajarydondeaplicar los elementos que componen.

T
TOPOFILIA
Eselimaginario urbano, que presenta un plano fisico
y social, la topofilia, asociada a la construccién de
vinculos emocionales con el lugar.

TOPOFOBIAS
Entendida como un rechazo hacia el lugar

TRIDIMENSIONAL
Objeto de tres dimensiones (altura, profundidad y
anchura).

U

URBANISMO

De urbano eismo.

1.m. Conjunto de conocimientos relacionados con la
planificaciony desarrollo de las ciudades.

2. m. Organizacion u ordenacién de los edificios y
espacios de una ciudad. ELurbanismo de Madrid.

3. m. Concentracién y distribucién de la poblacién
en ciudades.
Fuente: RAE.




INTRODUCCION

El proyecto titulado Arquitectura para jévenes, hace parte del plan de acciény actla
como una estrategia pedagégica instaurada por el Programa de Arquitectura de la Uni-
versidad Santo Tomas, Sede Villavicencio, que responde en la capacidad de accién a
cuatro dimensiones: comprender (visién racional estructurada), obrar (acciéon conforme
avalores éticos), hacer (accién transformadoray productora) y comunicar (interaccion
a través de los diferentes lenguajes), las cuales estan propuestas por la institucion en
su politica curricular.

El proyecto bajo diferentes herramientas pedagégicas acoge, para este caso, unaes-
tructuradedieztalleres que se distribuyeny exploran la misma metodologia planteada
curricularmente, basandose en preguntas problematizadorasy en el método prudencial
de Tomas de Aquino (Ver, Juzgar y Actuar), donde la integralidad de cada uno se da en
el procesoy en el desarrollo interdisciplinar y disciplinar de ejercicios que responden a
los aspectos conceptuales, formales, imaginativos, criticos, técnicos, simbélicos, inves-
tigativos y sostenibles de la disciplina.

De esta manera, el resultado de cada uno de estos talleres marca o hace visible
algun tipo de capacidades en relacién con las caracteristicas que el perfil del aspirante

al programa debe mantener. Entre ellos estan:

13

Compromiso social y valores humanos.
= Sensibilidad espacial del habitat que lo rodea.
= C(Creatividad.

xR

Gusto por la representacién grafica.

k4

Capacidad de analisis, sintesis y abstraccion.

xR

Conocimientos bésicos de matematicas, ciencias sociales y cultura general.

Laproblematizacién del saberayudaa que los talleresidentificados dentro de este proyec-
to den piea comprender los niicleos problematicos orientados desde el disefio curricular
y el correspondiente plan de estudios, estos nlcleos se articulan tanto con las lineas de
investigacién como con las estrategias de proyeccién social.

El Programa de Arquitectura ha definido tres ndcleos problematicos: habitat y vivien-
da, lugar/ciudad/territorioy técnica, tecnologiay gestién de la construccién. Los nicleos
problémicos, a su vez, estan transversalizados por cuatro ejes tematicos definidos como
sostenibilidad, patrimonio, historia/teoria de laarquitectura-ciudad, y expresion gréfica,
que a su vez se articulan con las areas de formacién curricular.

En concordancia con lo anterior, los talleres de Vocacién Arquitecténica se plantean
con unos objetivos articulados a las competencias especificas de un aspirante al pro-
grama, eigualmente expresan en cada uno de sus objetivos especificos ideas que dejan
experiencias significativas, esbozando en ellos un tinte a todo lo que la arquitectura

expresa en un lenguaje de comunicacién verbal, grafico y argumentativo.
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AUTOR

Fredy Alexander Cabana

Urbano, lenguaje, sensibilidad,
espacio, contexto

2 horas

10°y 11°

X X
X X
X X
X X
X X

TALLER 1.
DEL LAPIZ AL
LENGUAJE URBANO

RESUMEN

El taller se constituye como una estrategia pedagdgica instaurada por el Programa de
Arquitectura de la Universidad Santo Tomas, Sede Villavicencio, que responde en la
capacidad deaccién alas cuatro dimensiones: comprender (vision racional estructurada),
obrar (accién conforme a valores éticos), hacer (accién transformadoray productora) y
comunicar (interaccidn através de los diferentes lenguajes), las cuales estan propuestas
por la institucién en su politica curricular. El desarrollo del taller se llevara a cabo en
dos momentos, los cuales estan comprendidos por temas que fortalecen conceptos
basicos de los elementos del lenguaje urbano, necesarios para indagar por caracteris-
ticas particulares del contexto social en el que cada persona se encuentra, destacando

su sensibilidad espacial.

>OBJETIVO GENERAL

Reconocer en la persona la sensibilidad espacial del habitat que lo rodea.

>OBJETIVOS ESPECIFICOS
« Establecer un vinculo del tipo propedéutico entre el estudiante y su territorio.
« Construir un imaginario a favor del desarrollo prospectivo de los espacios urbanos.

« Generar conciencia social en la personay el cuidado de su espacio.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

:Qué tanto influye la sensibilidad por el espacio, su entender en el concepto de ciudad

y larelacién de los diferentes elementos que en ella confluyen?



MATERIALES

« Hojas tamarfio carta (papel blanco)

« Lapiz
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METODOLOGIA

La metodologia para este ejercicio esta en el enfoque cualitativo, ya que permite com-
prender informacién de caracter subjetivo, tales como aspectos culturales, nociones,
apreciaciones conceptuales y nivel de analisis. Los métodos que se plantean para este
taller son cartografia social, hermenéutica —interpretacion proxémica/semidtica—y
etnografia —observacién del participante—.

Las percepciones se representan en los ciudadanos en la medida en que se esta en
interaccién con el espacio-ciudad. Asi, se podra asumir cudles son las nociones, imagi-
narios, topofilias y topofobias con respecto a las calles, parques, andenes —espacios
publicos en general propios delentorno de la persona—. ELmétodo etnografico seasume
en cuanto sevivird el proceso descriptivo e interpretativo, con el que se generardn unas
representaciones tanto de quienes participan como de los lugares descritos.

Como categorias que se tendran en cuenta como referentes de comprensién einter-
pretacién estd: percepcidn, corporeidad, espacios publicos, vida cotidiana, transiciones,

apropiaciény apropiaciones del espacio.

Franja1

Tiempo de duracién: 45 minutos, en donde la persona que esta participando describe
o narra escribiendo en una hoja un espacio publico preferido (plaza, plazoleta, parque,

calle... etc.), ya sea imaginado, vivido o experimentado, lo mayor detallado posible.

Franja 2

Tiempo de duracién: 45 minutos, en donde la persona dibuja los elementos caracteris-
ticos del espacio publico que describié (plaza, plazoleta, parque, calle... etc.), relacio-

nandolos unos con los otros.

Franja 3

Relata la experiencia en 10 minutos, lo vivido y sentido en el momento de describiry en

el momento de plasmar lo descrito.

Referencias bibliograficas

Ardila, 0. (2018). La investigacién accién. Episteme, 19-33.

Behar, D. (2008). Introduccién a la metodologia de investigacién. Shalom.

Cachorro, G. A. (20m). Ciudad, cuerpo y vida cotidiana. Materiales teéricos de una inves-
tigacion en la ciudad de La Plata. Movimiento, 17(04), 225-246.

Guzman, C. M., Chaparro, H. O.y Gonzalez, E. O. (2017). Espacio publico y practicas
corporales: un estudio de caso. Bitdcora, 71-78.

Salcedo Fidalgo, A.y Zeiderman, A. (2008). Antropologia y Ciudad. Antipoda, 63-97.
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AUTORA

Ana Milena Ramos Delgado

Vocacion, ciudad, ciudadania,
construccion, aprendizaje,
arquitectura, arte

2 horasy 30 minutos

10°y 11°

TALLER 2. ,
MI CIUDAD, MI CIUDADANIA

RESUMEN

Eltaller abordalas nociones basicas de laciudad, en donde se reconocen los elementos
espaciales generalesy jerdrquicos de estas. Las responsabilidades del individuo, como
futuro ciudadano, en el marco de la construccién de su ciudad y su ciudadania. Eviden-
ciando de esta manera el compromiso social, los valores humanos y sus conocimientos
vivenciales y de percepciones de su ciudad.

De igual manera, este taller enfatiza y es coherente con la propuesta curricular de
la Universidad Santo Tomas, Sede Villavicencio. El cual se sustenta en los niicleos de
habitat, vivienda, territorio y sociedad. El espacio del habitat humano como principal
escenario en la construccién del territorio. Este taller permitird dilucidar las perspec-
tivas delindividuo respecto a los escenarios cotidianos que transitay permeatodas las
capasdelserhumano. Elobjetivo principales que elindividuo percibayasumade manera
concretalas responsabilidades respectoa sus derechosy deberes en la ciudad que habita,
independientemente de su edad. Esto permitird que proyecte hacia laindividualidad y
el colectivo de la poblacién una posicién activay constructiva en torno a los escenarios

del sery habitar el territorio.

> OBJETIVO GENERAL
Activar en elindividuo el compromiso social y colectivo, los valores humanos y sus cono-
cimientos perceptivos y vivenciales de la ciudad, basandose en los conceptos de ciudad
y ciudadania, desde un marco de competencias ciudadanas dados por el presente taller

y el encargado de este.

> OBJETIVOS ESPECIFICOS
« Ensefar los conceptos basicos para el reconocimiento espacial de la ciudad, sus de-
rechosy deberes en la construccién de la ciudad y la ciudadania.
« Incentivar a los participantes en el conocimiento de la ciudad desde su cotidianidad.
« Indagar sobre laresponsabilidad que representa ser un ciudadano colombiano en los

procesos de construcciony desarrollo de la ciudad.

“Las ciudades tienen la capacidad de proveer algo para cada uno de
sus habitantes, solo porque, y sélo cuando, son creadas para todos".
ANE JACOBS|

J
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
MATERIALES
« Mapa de Villavicencio

- Iméagenes de apoyo impresas, ;Cudles son las espacialidades de la ciudad que el individuo reconoce, junto con los de-

revistas rechosy deberes que implica habitar y su relacién con la sociedad?

« Pliegos de papel periédico

« Tijeras, pegamentos

METODOLOGIA

Eltaller esta dividido en 4 franjas:

Franja 1 (comprender)

En esta franja se iniciara la actividad con una serie de preguntas activadoras para que
30 minutos el participante reconozca el problema.

¢Cudl es mi papel como individuo dentro de la sociedad y la ciudad que habito?

¢Reconozco a mi ciudad como un espacio de diferentes dindmicas colectivas, y en-
tiendo los conceptos basicos de la estructura de la ciudad?

¢Cémo percibo la ciudad en cuanto a las vivencias cotidianas de cada dia?

¢Enlos recorridos que realizo por la ciudad me doy cuenta de los comportamientos
de los demas habitantes?

¢Estoy informado de cuéles son mis derechos y deberes dentro de la ciudad y las

relaciones con la poblacién que la habita?

1. ldentificar lugares y sitios cotidianos de recorrido, caminos y edificios.
2. Identificar espacios importantes en la ciudad.
3. Ubicaren un plano de la ciudad proporcionado por el expositor, seglin el caso, los

lugares conocidos y dénde se encuentra la vivienda de los individuos.

Elrepresentante deltaller debe leer con antelacién los documentos descritos, posterior-

mente realiza una exposicion de forma pedagégica, resumiday creativa, con diapositivas

“El ciudadano se construye didacticas al ptblico que esta tomando el taller.

Desde el reconocimiento de la ciudad se tomard como marco tedrico espacial: para
los nifios y adolescentes: https://www.tinytap.com/activities/g2coe/play/la-ciudad
proceso de construccion https://ciudadesamigas.org/wp-content/uploads/2013/12/ciudadquequeremos.pdf
ciudadana es un proceso https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-75768_archivo_pdf.pdf

Para personas adultas desde 18 afios en adelante:
CEPEDA, M. J. (2004 https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-116042_archivo_pdfa.pdf

Cartilla: Estandares bdsicos de competencias ciudadanas, del Ministerio de Educacién

de transformacion social”

Nacional (2002-2006).
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60 minutos

20 minutos

40 minutos

Franja 2 (hacer)

Se suministran los materiales al participante para que desarrolle el ejercicio con base

en lo comprendido, seglin su experiencia (primera fase).

Para nifios, adolescentes y adultos: se suministran pliegos de papel periédico con mar-
cadores, colores o crayolas, para que escriban y dibujen como ven y perciben su ciudad.
Para esto se debe dejar unafranja horizontal para escribir las respuestasalas preguntas
y cudles son sus derechosy deberesrespecto a la ciudad para los nifios; y ala ciudadania
para los mayores. El expositor debera ser creativo y ensefiar de acuerdo con la edad y
los textos citados, las dos visiones de Mi ciudad y Mi ciudadania (para nifios, adolescen-
tes y adultos, se abordard esta temética desde cada edad y segln el material teérico
proporcionado para que se comprenda). En primera instancia se deben responder las
preguntas de lafranja1. Estaactividad se debe realizar asi: si es con nifios, minimo 3; si es

conadolescentes, minimo 4; si es con adultos, minimo 3; 0 seglin la poblacién proyectada.

Franja 3 (obrar)

El participante debe vincular el producto desarrollado en las dos primeras fases, a partir

de reflexiones cotidianas e intuitivas. (aporte personal).

En este espacio los grupos deben dialogar lo que entendierony graficaron respectoalas

respuestas, los dibujos y reflexiones, su relacién con la ciudad y con el préjimo.

Franja 4 (comunicar)

El participante exhibira al grupo el producto desarrollado, en donde debe concluir de

forma sintética lo aprendido (asociado a su vida).

Referencias bibliograficas

Kurusa, M. (1983). La calle es libre. https://fdocuments.ec/reader/full/la-calle-es-libre

Ministerio de Educacién. (s.f.). Estandares bdsicos de competencias ciudadanas. https://
www.mineducacion.gov.co/1621/articles-116042_archivo_pdf4.pdf

Procomn. (2022): Red de recursos educativos en abierto. https://procomun.educalab.es/
es/system/files/posts/53a96112-bffe-43bc-bc22-4fe6f6467896/Conocemos%20
nuestra%z2ociudad.pdf
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Diorama, composicidn, planos,
cotidianidad, tridimensional

3 horas

10°y11°

“Sin libertad no ha
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TALLER 3.
DIORAMA DE L0 COTIDIANO

RESUMEN

Eltaller Diorama de lo cotidiano es un tipo de maqueta que muestra figuras como punto
focal de su composicion, presentados dentro de un entorno con el propésito de exhibir
una escena. Es un ejercicio tridimensional que aprovecha la superposicién de planos
para comprender conceptos como fondo (escena que se representa), escena (elementos
que constituyen el espacio) y figura (proporcidn y perspectiva). De esta manera el parti-

cipante demuestra el gusto por la representacion graficay la creatividad.

> OBJETIVO GENERAL
Identificar el gusto por la representacion gréficay laimportancia de esbozary tomar

apuntes graficos como herramienta para concretar ideas y modelarlas.

> OBJETIVOS ESPECIFICOS
« Comprender conceptos bésicos de composicion.
« Desarrollar habilidades gréficas.

« Comprender el volumeny el espacio.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

¢El espacio cotidiano reconocido y vivido puede servir como insumo para realizar una

composicién espacial?

METODOLOGIA

Franja1. Pensary esbozar

1.1. Se inicia formulando preguntas al estudiante del espacio en el que esta (casa, aula,

etc.), para que identifique los elementos del espacio cotidiano.

Estas preguntas seran:
;Qué colores tiene el entorno en el que se encuentra?

;Es un espacio aireado, abierto o cerrado?
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¢Elespacio cuenta con mobiliario? En caso de ser afirmativo, mencione cuales son.

MATERIALES

Imagenes y videos de apoyo :Cémo se siente en el entorno en el que se encuentra?

Se encuentran en los siguientes enlaces:

https://co.pinterest.com/
pin/720364902874555324/
https://co.pinterest.com/ pacio enel que se encuentra, enun tiempo Nno mayorauna hora.
pin/665266176187017041/

1.2. Cada participante debe realizar un dibujo a mano alzada (bosquejo grafico) del es-

https://co.pinterest.com/
pin/718394578058712252/
Blog de hojas blancas (tamario carta)
Blog de hojas iris (tamafio carta) .
. Lépifes de colores Franja 2. Crear
« Peganteen barra
- Tijeras
- Cinta transparente 2.1. Dividir el bosquejo en méximo 8 planos.
- Cintade enmascarar
« Carton paja
« Bisturf
« Dos pliegos de cartulina blanca

« Diez palos de balso cuadrados

Fuente: https://co.pinterest.com/pin/803470389753817344/

2.2. Bocetar las siluetas y recortar.

Fuente: https://co.pinterest.com/pin/734157176731387379/
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2.3. Realizar una caja con el cartén paja.

Colocar cada plano de atras hacia adelante, afiadiendo capas de trabajo e imagenes

utilizando los lapices de colores.

CRUICE
Faub
-
'
- -*.
e
& o
K N
. | EDGLIO
| Friga Pl il §
|
| a4 1
| e
|
™
-\._ ]
H
S
[ ] o ALY

Fuente: https://co.pinterest.com/pin/309833649336986482/

Estaactividad, esunamaneraartisticade aproximarse a laidea de planos seriados, cuya
aplicacion directa puede ser: 1) La compresién topogréfica del territorio; 2) la compren-
sion de los mdltiples niveles que puede tener una edificacion; 3) la comprensién de los

multiples niveles que puede tener un espacio publico.

En resumen, contribuye al conocimiento o al reconocimiento visual del ambiente

construido.

Referencias bibliograficas
Antolin, K. (2014). b1y, diorama de papel. https://fabricadeimaginacion.com/
diy-diorama-de-papel/
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foglaAnereaperila TAI.I.ER 4
UNA VISION ARQUITECTONICA
DE LOS ESPACIOS

RESUMEN

Eneltaller se abordara el tema de percepcién, iluminaciény color, dirigido a las diferen-

tes sensaciones que provocan los espacios arquitectonicos.

Incentivando en los participantes no solo la curiosidad, sino también el desarrollo de
los sentidos, logrando que, por medio de una herramienta pedagédgica, entiendan y vi-
sualicen la arquitectura de una forma mas profunda.

Arquitectura, sentidos

percepcion, color, iluminacion >OBJETIVO GENERAL
Explicar la arquitectura por medio de una herramienta pedagégica, de tal forma que

4 horas los participantes incentiven la percepcién y desarrollen los sentidos enfocados a los
espacios, color e iluminacion.

ety bOBJETIVOS ESPECIFICOS

« Establecer una conexién entre la relacidn espacio y ser humano.

« Identificar las diferentes percepciones que se puede encontrar en un mismo espacio

manejando distintos colores.
« Relacionar el manejo del colory la iluminacién con las sensacién y estados de animo

que pueden establecerse en un espacio arquitecténico.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

“Los arquitectos no _ _— . : :
La arquitectura en la cotidianidad es vista como el manejo de un espacio frente a su

inventan nada, solo funcién, y noresalta laimportancia de la percepcién y sensaciones que puede producir

transforman la realidad” estos en los seres humanos.

ALvVARO SizA

15



MATERIALES

« Dispositivo pedagdgico: cartillas guia,

videos, estudio de referentes

« Papelenformato DinA3

« Colores

«Video beam

16
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METODOLOGIA

Fase1

A. Definicién de la arquitectura como espacio y funcion (30 minutos): al decir que la

13

13

arquitectura es formay funcién, se entiende por forma la que contiene espacio
interior y que genera también espacio exterior, siendo percibido hacia afuera
por medio del volumen; envolvente que contiene el espacio habitable para el
ser humano, para realizar una o la serie de actividades de una funcién, con sus
limitantes materiales de piso, pared y cubierta que definen y dan forma por medio
de su funcién a la masa arquitectdnica que contiene espacio y volumen, siendo el
resultado y respuesta al entorno y contexto que las rodea; es el reflejo de aspectos
de una época, como lo politico, social, econémico y cultural de una sociedad.

Lo que se propone es darle una charla teérica explicativa a los estudiantes del
colegio, con lafinalidad que comprendany entiendan lo que significa laarquitectura
como elemento no solo volumétrico, sino también como aporte al manejo de unas

dindmicas sociales.

Teoria de la percepcidn (30 minutos): segun Gestalt, todas las leyes de la percepcién
tienen como finalidad ordenar los estimulos percibidos de acuerdo con distintos
criterios. Ademas, nos permite facilitar la construccién del significado que

poseen para la persona que esta percibiéndolos. Las leyes de la percepcién mas

importantes son: proximidad, semejanzas, continuidad, cierre, simplicidad.

Se formaran grupos no mayores a 5 personas, donde deberan dar la explicacién
de lo que percibe, utilizando los sentidos como el olfato, gusto, tacto, oido y, sobre
todo, vision.

Por medio de ejemplos explicativos y gréaficos se les explicara las diferentes leyes
de Gestalt y su influencia con la arquitectura.

Los estudiantes deberan dibujar un espacio, donde puedan demostrar lo que

percibieron con el ejercicio de la utilizacién de los sentidos.

Teoria del color (30 minutos): seglin Israel Pedrosa, los colores y sus percepciones
son responsables de una serie de estimulos conscientes e inconscientes en nuestra
relacion psiquico-espacial. A pesar de su presencia y sus variaciones, presentes en
todos los lugares, asi como los propios elementos constructivos que componen

el objeto arquitectonico. La aplicacion de los colores en las superficies también
influye en la experiencia del usuario en el espacio. Seguln Israel Pedrosa, la
sensacién colorida es producida por los matices de la luz refractada o reflejada por
el material. Comdnmente, se emplea la palabra color para designar esos matices

que funcionan como estimulos en la sensacién cromatica.

A cada estudiante se le entregard unaimagen, y la deberan reinterpretar
manejando diferentes colores.
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Los estudiantes deben describir qué perciben de laimagen si se le cambia el color.
Por medio de ejemplos practicos se les explicara la influencia del coloren la

percepcién del espacio.

Manejo de la iluminacién (30 minutos): como elemento clave empleado en la
arquitectura desde tiempos inmemoriales para cimentar las ideas sobre el tiempo
y el lugar que se imprimian a los edificios, la luz se empleé en la arquitectura

con un sentido que traspasaba su naturaleza y su funcién (Campo, 2000). La

luz arquitectoénica ha informado el proyecto del arquitecto desde que hay datos
(Vitruvius, trad. en 1787, Lib. Il, cap. 1.2). Su vinculo con el simbolismo divino la
investia con un halo casi magico, y con él transmitia un fuerte significado al proceso

que, gracias a ella, resultaba coherente hasta su materializacion.

Serealizard el ejercicio de la linterna de la siguiente manera:

Se colocard un volumen sobre una cartulina.

Conunalinterna se iluminara el volumen desde la parte superior, teniendo en
cuenta los siguientes grados 90°, 60°, 45°,30°, de inclinacién de la linterna hacia
elvolumen.

Sobre la cartulina se dibujara la sombra que proyecta el volumen con la luz de la
linterna.

Eldocente le explicara a los estudiantes qué influencia tiene la luz naturaly

artificial en la arquitectura, tomando como base el ejercicio realizado.

M

\ |

|
T
vt/

17



VOCACIONES CIENTIFICAS EN INTEGRACION UNIVERSIDAD - ESCUELA - SOCIEDAD

Fase 2

Analisis de un espacio arquitecténico manejado con diferentes colores e iluminacién,
con la finalidad de que los estudiantes puedan identificar las diferentes percepciones
que estos producen.

Después de realizar los diferentes ejercicios el docente hara un andlisis a un espacio
arquitecténico existente (referente), explicando asi la influencia del color y la ilumina-

cién en laarquitectura.

Fase3

Los estudiantes después de haber analizado el referente o espacio arquitecténico, de-
beran realizar un dibujo (interior y exterior de una edificacién) donde implementen las
diferentes teorias aprendidas en el médulo 1, teniendo en cuenta coémo interfiere el
manejo del colorylailuminacién en la percepcién de los sentidos y la funciényy psicologia
de los diferentes espacios arquitecténicos. Deben dar una conclusion escritay grafica

de laimportancia de la percepcién, color e iluminacién.

Referencias bibliograficas

AKVIS. (2014-2015). Teoria del color. http://akvis.com/es/articles/teoriacolor/introduc-
cion.php

Alarcon, V. F. (2006). Desarrollo de sistemas de informacidn: una metodologia basada en
elmodelado. Universidad Politécnica de Catalunya, sL.

Arnheim, R. (1986). Artey percepcién visual. Alianza.

Boring, E. (1992). Historia de la psicologia experimental. Trillas.
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TALLER 5.
EXPLORACIONES
COMPOSITIVAS

RESUMEN

En el taller Exploraciones compositivas se desarrollan procesos de pensamiento y de
configuracién de caracter fundamental, en labdsqueda de exploraciones compositivas.
Los criterios se definen y varian de acuerdo con el estadio en que se halla el trabajo.
Elprocesodetrabajoyla multiplicidad de partes que deben elaborarse tienen como

consecuencia el desarrollo de las capacidades creativas, paralelo a ello se sensibiliza el
sentido de las cualidades formales.

Composicion, operaciones,

multiplicidad >OBJETIVO GENERAL
Fomentar en la poblacidn juvenil escolar de Villavicencio, cémo se vincula la practica

3 horas de laarquitectura a través de las exploraciones compositivas.

- >OBJETIVOS ESPECIFICOS
oy » Proponer procesos creativos en las exploraciones compositivas.
« Ordenar y definir las relaciones existentes entre las variaciones, de acuerdo con los
criterios definidos.
« Integrar los diferentes criterios, y crear relaciones entre las diversas partes.
« Fomentar el desarrollo de las capacidades creativas a través de las exploraciones

compositivas.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
“Encuentro hermoso

. op o ;Como generar multiples exploraciones compositivas bidimensionales?
construir un edificio ¢-Omoeg presexp P
eimaginarlo en su

silencio”.

PETER ZUMTHOR

19



MATERIALES
« Va Papel contact blancoy negro
« Vade cartén paja

« Tijeras

«Regla

« Lapiz

20
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METODOLOGIA

Fase 1. Construccion de la reticula de trabajo

1. Utilizamos Y de cartdn paja, esta superficie serd recubierta con papel contact

blanco.

2. Realizamos 15 cuadrados de 8 cm x 8 cm sobre la superficie. Como en la siguiente

figura.

1cm

3. Cadacuadrado de 8 cm x 8 cm de contact negro sera dividido en cuatro partes

iguales. Como se ve a continuacion:

En la anterior imagen se muestra el formato y las cuatro tiras, que colocadas vertical-

mente unas junto a las otras forman una superficie cuadrada negra.
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4. Sedebenrealizar 15 exploraciones compositivas, mediante las operaciones de
cortar, rasgary doblar, cada tira del cuadrado deberd ser intervenida por la misma

operacién. Debe resultar claramente legible la divisién en 4 partes y determinar

Ll

i 2/’[

la forma gréfica, asi:

|| [ I’!

~y
7 I

I‘ IHIII

-
e
—

Imagen dereferencia realizada por estudiantes

La composiciony la calidad estético-formal, fundamentalmente las tiras, no tienen
que formar ornamentos decorativos u otras figuras simples como tridngulos, circulos,

etc., o larepresentacion de signos graficos y representaciones figurativas.

5. (Comunicar) Duracién: 15 minutos. El participante exhibira al grupo el producto

desarrollado, en donde debe concluir de forma sintética lo aprendido.

Este ejercicio plantea procesos de multiples configuraciones creativasy nociones de com-

posicion que seran de vital importancia para el estudio de la disciplina en arquitectura.

Referencias bibliograficas
Maier, M. (1982). Procesos elementales de proyeccién y configuracién. Erscheinungsort

nicht ermittelbar.
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TALLERG.
DESDE LA CAJA
HACIA LA CASA

RESUMEN

El taller Desde la casa hacia la casa aborda las nociones basicas de cada participante en
donde reconoce de manera primaria los elementos espaciales de su entorno a partir de
unas preguntas activadoras. Por medio de un dispositivo pedagégico implementado a
modo deinterlocutor, el participante desarrolla un ejercicio en donde expresa lo compren-
didoy lo complementa de maneraindividual (desde su experiencia). En lafase final, debe

comunicar lo aprendido basado en una reflexidn critica en torno al ndcleo problémico.

Percepcidn entorno,

arquitectura >OBJETIVO GENERAL

Diagnosticar en la poblacién juvenil en etapa escolar de la regién Orinoquia-Amazonia,

2 horasy 20 minutos cémo se vincula la practica de la arquitectura con la experiencia individual, a partir de

reconocer elementos de cardcter primario que permitan la construccién de objetos.

10°y11°

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

;Por qué considerar importante la arquitectura en nuestra vida diaria?

METODOLOGIA

Eltaller estd dividido en 3 franjas:

RECURSOS SUMINISTRADOS

- Imagenes de apoyo impresas

. Cartén corrugado, paja, kraft, industrial “Toda forma pictorica se inicia con un punto que se pone en

« Cortadores

punto se mueve...

« Palos de cedro, madera balsa, pincho

. Pegamento liguido, silicona liquida dimension—. Si la linea se transforma en un plano, consequimos

un elemento bidimensional. En el salto del plano al espacio, el

impacto hace que aparezca el volumen (tridimensional). Un

conjunto de energias cinéticas que cambian al punto en linea, la
linea en planoy el plano en una dimension espacial”

PauL KLEE.

2?
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©)

30 minutos

©)

90 minutos

)

Franja1

Una de las diversas maneras de aproximarse al tema de la forma en la arquitectura se
da a través de comprender los elementos primarios de composicién (el punto, la linea,
el plano) hasta conseguir el volumen. Entender la importancia de cada uno de estos
elementos y su relacidn a través de diferentes operaciones (unir, sustraer, adicionar,

intersecar, sobreponer, etc.) permite la elaboraciéon de composiciones en un primer nivel.

Franja 2

Se suministran los materiales al participante para que desarrolle el ejercicio segln la
explicacion dada en la primera fase. Cada estudiante esta en la libertad de proponer
nuevas operaciones, ademas de modificar los colores y los espesores de los materiales,
logrando dar identidad propia a su composicién.

> PASO 1: Se suministran 3 piezas de cartén corrugado de 21 cm de largo x 21 cm de
ancho.

> PASO 2: Sobre cada una de las piezas dibujamos una reticula cada 3 cm. En cada
interseccién de las lineas verticales y horizontales de la reticula trazada hacemos
una pequeiia perforacion ubicando los puntos guias.

> PAsO 3: Unimos por las aristas las tres piezas de 21 cm x 21 cm formando tres

planos cartesianos (X, Y, Z).
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> PASO 4:Sobre el interior de nuestro espacio cartesiano el estudiante va a realizar
una primera composicion (volumen) empleando las perforaciones en los planos
cartesianos (puntos), los palos de balso, cedro o pincho (lineas). Cada palo de balso
debe estar anclado a la perforacién de uno de los planos cartesianos.

23



Referencias bibliograficas

Hejduk, J. (1971). The Nine-Square
Problem. The Cooper Union, Edu-
cation of an Architect: A Point of
View. The Cooper Union.

Kandinsky, V. (1970). Punto y linea
sobre el plano. Barral Editores.

©)

20 minutos
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1, \
P

> PASO 5: Sobre el interior de nuestro espacio cartesiano el estudiante va a realizar

una segunda composicién (volumen) empleando las perforaciones en los planos
cartesianos (puntos), los palos de balso, cedro o pincho (lineas), pero debe
adicionar algunas piezas de cartén paja, kraft e industrial.

Franja3

El participante exhibira al grupo el producto desarrollado, en donde debe concluir de

forma sintética lo aprendido (asociado a su vida).
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PERCEPCION VISUAL
ESPACIAL

RESUMEN

Eltaller Percepciénvisual espacial resalta una de las habilidades basicas para la forma-
ciény la practica profesional de un arquitecto, que es su comprensién del espacioy los
volimenes contenidos en él, asi como el comportamiento de la luz frente a situaciones
especificas configuradas por la geometria.
Eneldesarrollo de este taller se exploran los conceptos de percepcién visual espacial
através de la creacion de un dibujo que demuestra un proceso de andlisis del entorno,
Percepcion, reflexion, orientacion, lageometriay las propiedades reflectivas de las superficies, emulando los ejercicios de
distorsién de perspectiva autorretrato del ilustrador holandés M. C. Escher, ejercicio que resalta la creatividad y
el gusto por la representacion grafica.
1horay 35 minutos
>OBJETIVO GENERAL
Incentivar en los estudiantes la reflexién acerca del espacio tridimensional, las formas

10°y11°
y de representarloy el impacto de la geometria en la percepcién que tenemos de este.

>OBJETIVOS ESPECIFICOS
« Ubicarse en el espacio e identificar la disposicién de los objetos en él.
« Comprender el comportamiento de la luz reflejada en superficies curvas.

» Mejorar habilidades de motricidad fina a través del dibujo a mano alzada.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

“La buena arquitectura

. ¢Cémo representarse a si mismo en el reflejo de un espejo esférico?
transforma sin

modificar”,

ROGELIO SALMONA
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MATERIALES

« Impresion de guia https://www.anfrix.
com/2006/10/el-arte-de-escher/ (cualquier
imagen encontrada en esta pagina servira

de base)
« Lapices

« Borrador

« Cuchara metalica

15 minutos

60 minutos

20 minutos

26
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X X X
X X X
X X X
X X X
X X X

METODOLOGIA

Franja 1 (comprender)

En esta franja se iniciara la actividad con una breve explicacion del ejercicio por desa-
rrollary de los conceptos basicos de espacio tridimensionaly de fendmenos de reflexion
sobre superficies curvas, se le invita al estudiante aimaginar espacios abiertos, cerrados,
recorridos fundamentados en sus vivencias, en donde exista luz, oscuridad, felicidad

tristeza, es un momento de imaginar, sofiar, pensar.

Franja 2 (hacer)

Se suministran los materiales al estudiante para que desarrolle el ejercicio con base en lo
comprendido seglin su experiencia, dibujara los elementos que reconocié, que imagind,

elrecorrido que en su mente sofié y percibid.

Franja 3 (comunicar)

El participante exhibira al grupo el producto desarrollado, teniendo en cuenta el ele-
mento de cuchara que servird para distorsionar lo dibujado y ver cémo las imagenes

pueden perder su forma, mas no su naturaleza.

Referencias bibliograficas

D>Amelio, J. (2013). Perspective Drawing Handbook. Dover Publications.
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TALLERS.
FOTOGRAFIA Y ESPACIO

RESUMEN

Eltaller Fotografiayespacio se realizard en funcién de los conocimientos basicos del uso
de la cdAmara de los teléfonos moviles de cada uno de los estudiantes, a través de una
retroalimentacién tanto tedrica como practica, con el fin de entender el espacio arqui-
tecténicoy lacomposicion de sus formas. Actividad que podra ser realizada a través de
laexperimentacién volumétrica dentro delaula de clase, asi como en el espacio exterior,
haciendo énfasis al contexto arquitectdnico incluyendo la actividad humana, los juegos

de luzy las condiciones fisicas del espacio.

>OBJETIVO GENERAL

Establecer estrategias de identificacion de luzy sombra en la composicién volumétrica

Fotografia, imagen,
composicion, luz, sombra y del espacio arquitecténico, a través de la imagen fotografica.

4 horas >OBJETIVOS ESPECIFICOS
« Comprender los planos arquitectdnicos, la composicién de laimagen y del elemento
N volumétrico a través de laimagen fotografica.
oy « Identificar la composicién de la luz de acuerdo con la disposicién del elemento volu-

métrico y arquitectoénico.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

¢Cémo comprender e identificar el espacio a través de herramientas cotidianas como
lo es la cdAmara del teléfono mévil, que permita descifrar la experiencia perceptiva del
elemento arquitecténico?
“Para ser arquitecto
debes ser dos cosas:

1

optimistay curioso”.

NORMAN FOSTER
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; © 0o 000 0 0 0 0
METODOLOGIA

MATERIALES

« Iméagenes de apoyo

Este taller permite comprender la funcién emisora que cumple la fotografia en la cons- « Cartén paja blancoy negro

truccién visual de la obra o del espacio arquitecténico, como un modo de expresién que » Bisturio cortador

« Cajasde carton

facilita el intercambio visual entre la realidad y sus formas de representacién, desde . Palos de cedro, balso 2 mm

« Pegante (colbén/UHU)
« Ganchos de cosedora

los elementos plasticos que contiene el objeto arquitecténico hasta la esencia misma

del espacio. El estudiante comprendera la fotografia como medio de comunicacién que - Teléfono mévil (personal de cada

ocupa un papel relevante para la arquitectura, como una retroalimentacién formal de estudiante)

« Cortes de figura humanaaescala1:50

la exposicidn del espacio y del lugar por medio de la creacién de la imagen fotogréfica, en MDF

del discurso e identificacién de los sentidos o percepciones que transmiten el objeto y
el lugar.

El estudiante hara una exploracién de figura y forma haciendo uso de los recursos
suministrados, en donde a través de una guia permanente del lider de grupo serealizara
un modelo de espacialidad tipo maqueta para ejecutar ejercicios con linternas, que per-
mitan identificar los efectosy juegos de laluzy sombra en sus modelos relacionados con
laformadelobjetoyde lafigurahumana, larepresentacion de estos se hardatravés del

videoy de laimagen fotografica con el uso de los teléfonos méviles como herramienta.

Eltaller se desarrollarad en tres fases:

Fase 1. Exposicion tedrica

1. Conceptosy teoria de la composicién en laimagen fotogréfica.
2. ;Cémo usar el teléfono mévil como herramienta de edicién y fotografia?
3. ;Cudlesson las herramientas de la camara fotograficay de edicion en el teléfono

movil?

Fase 2. Exploracion volumétrica. Trabajo manual

1. Realizar una composicién volumétrica espacial con los materiales suministrados.

(Cartdn paja, balso, pegante, ganchos de cosedora).

La composicién volumétrica debe comprender uno o dos espacios, perforaciones, vanos,

Llenos y vacios compuestos por diferentes figuras geométricas y la figura humana.
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Fase 3. Exploracion fotografica en el contexto
arquitectodnico. Trabajo practico

-

Exploraciéon de la composicidon volumétrica. (Forma, alturas, espacio).

2. ;Cémo tomar el teléfono mdvil para lograr fotografias y videos arménicos y
compositivos?

3. Exploracién con la cdmara del teléfono mévil en la composicién geométrica con la
aplicacién de conceptos como: luz, profundidad, color, contraste, saturacion, etc.

4. Enunlugaroscurooconelusode cajasde cartén, realizar una exploracién de

video y fotografia con el uso de las linternas como herramienta para explorar los

efectos de luzy de sombra que generan las perforaciones de la composiciény su

relacién con la figura humana.

Intensién de resultados

Referencias bibliograficas

Gil, M. E. G. (2013). EL uso de la imagen como herramienta de investigacién. Campos en
Ciencias Sociales, 1(2), 363-372.

Rueda, C., De Renteria, C.y Martinez, A. (2019). Construcciones visuales: miradas cruza-
dasdearquitectoy fotégrafo Luis Barragan versus Armando Salas Portugal, José
Antonio Coderch versus Francesc Catala-Roca. Revista 180, (44). https://www.

scielo.cl/scielo.php?pid=S0718-669X2019000200052&script=sci_arttext
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Formasy figuras

2 horas

10°y 11°

RECURSOS SUMINISTRADOS

«Tijeras

« Hojas de papel

« Pegamento de papel

« Impresién de guia
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TALLER 9.
DEL PAPEL A LA FORMA

RESUMEN

El taller Del papel a la forma plantea la exploracién de formas y figuras mediante ope-
raciones de plegado de hojas de papel y la definicidén de patrones para su elaboracién,

donde se identifica la creatividad, la capacidad de andlisis, sintesis y abstraccion.

>OBJETIVO GENERAL

Explorar formasy figuras compuestas mediante operaciones de plegado de hojas de papel.

>OBJETIVOS ESPECIFICOS
» Elaborar una forma/figura en papel mediante la operacién de plegado.
« Comprender el valor de una operacién de generacion.

» Reconocer cualidades espaciales en los volimenes resultantes.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

+Cémo crear unaforma compuesta mediante el pliegue como operacién de generacién?

METODOLOGIA

Se propone que la exploracién del pliegue como operacién de generacién se aborde
desde la reproduccién de diferentes figuras descritas en el libro Folding Techniques for
Designers: From Sheet to Form. Mediante la reproduccién de cada figura, el estudiante
reconoce la légica interna de la operacidn, particular en cada figura, y su resultado vin-
culado al material.

Laiteraciondelaoperacion, figuratras figura, facilita al estudiante el entendimiento
de la estrategia del pliegue, para que finalmente explore variaciones de las figuras rea-

lizadas, reiterando las alternativas que ofrece el pliegue como operacién generadora.
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y
1. Valley fold 1. Mountain fold
7
/
’
’
4. Unfolded 5. Unfolded 6. Bring these 7. Glue here
valley fold mountain fold points together

4. Universal fold

Fuente: Jackson (2011). Universal Fold, ilustracién.

1. Turn over

A

8. Mark this fold

Referencias bibliograficas

Jackson, P. (2011). Folding Techniques for Designers: From Sheet to Form.
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Composicion, juego,
aprendizaje, arquitectura

2 horas

10°y 11°

“La diferencia entre
labuenaylamala

arquitectura estaen el

tiempo que le dedicas".

DAVID CHIPPERFIELD
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TALLER 10.
JUGAR Y COMPONER

RESUMEN

Eltaller Jugary componerse orienta a partir de un conjunto de piezas predefinidas, en la
cual se propone a los participantes componer una obra bidimensional, aplicando prin-
cipios basicos de configuracion de figuras arquitectdnicas (orden, proporcion, jerarquia,
color, repeticién, etc.), identificandoy reconociendo en el entorno parametros operativos

de composicién que pueden ser implementados en la obra por realizar.

>OBJETIVO GENERAL
Comprender los principios basicos de la composicion mediante lainteraccion ludica de

elementos previamente definidos, que permiten reconocer el entorno que se habita.

> OBJETIVOS ESPECIFICOS

« Reconocer los diferentes elementos con los que el ser humano habitay se relaciona
con su entorno.

» Reconocer el juego como dispositivo pedagégico que permite crear diversas compo-

siciones, a partir de identificar y asociar los elementos del entorno.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

;Eseljuego un medio pedagégico con el que es posible aprender?
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20 minutos

60 minutos

METODOLOGIA

Eltaller estd dividido en 4 franjas.

Franja1

En esta franja se iniciard la actividad presentando obras artisticas de abstraccién
geométrica correspondientes al periodo de la vanguardia moderna (constructivismo y
suprematismo ruso, bauhaus, De Stilj, neoplasticismo, etc.). Una vez se indaga sobre la
naturalezay las capacidades compositivas de laabstraccién geométrica, los estudiantes
haran un reconocimiento de las piezas geométricas de cada composicién artisticay

realizaran los recortes de las figuras suministradas.

Fuente: Theo van Doesburg: dibujos y pinturas representando

y reelaborando unavaca.

Franja 2

Una vez entendidas las reglas operativas implicitas en el rigor y flexibilidad geométri-
ca que otorga una rejilla directriz, los estudiantes elaboraran diversas composiciones
correspondientes a las leyes de la forma segun la Gestalt. Dichas composiciones pre-

tenderan comunicar analogias geométricas de la conformacién urbana de la ciudad.
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Fuente: composiciones geométricas. Laura Juliana Barreto, 1.er semestre.

Franja3

20 minutos En estafranja los estudiantes agregan un elemento de composicién con caracteristicas

particularesa las otras figuras, que permita resaltar la pieza sin interrumpir laarmonia

de la composicién.

Fuente: composicién geométrica. Laura Juliana Barreto, 1.er semestre.
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20 minutos

Franja 4

En esta franja cada uno de los estudiantes debe presentar su composicidn explicando el
proceso de creacion basado en el reconocimiento de los elementos de su entorno, que

son caracteristicos de cada ejercicio.

Exposicion de resultados - estudiantes de 1.er semestre 2019

Referencias bibliograficas

Hejduk, J. (1971). The Nine-Square Problem. The Cooper Union, Education of an Architect: A.
Kandinsky, V. (1970). Puntoy linea sobre el plano. Barral Editores.

The Cooper Union. (s.f.). Point of View (p. 7). The Cooper Union.
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